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Seznam zkusebnich okruhu pro SZZ
v bakalarském oboru Aplikovana informatika

Piedmét: Informacni a komunikaéni technologie

Skupina A

ARCH: Ciselné soustavy, pievody &iselnych soustav, zakladni operace ve dvojkové
soustave. Kodovani znakli Vv pocitaci, reprezentace cisel se znaménkem a Cisla
v plovouci fadové Carce.

ARCH: Kombinac¢ni a sekvencni logické obvody, formalni popis logickych obvodi
booleovskymi funkcemi a kone¢nymi automaty.

ARCH: Zakladni architektury pocitact, funkéni bloky, funkce fadice, aritmeticko-
logické jednotky, registrii a vstupné/vystupnich jednotek.

ARCH: Instrukéni cyklus pocitace. Jednotlivé faze zpracovani instrukce. Pojem
proudové zpracovani (pipelinig) instrukei.

ARCH: Soubor instrukci: typy a kodovéni instrukci, adresni mody. Zasobnik
procesoru. Rozdily v souborech instrukei v architekturach CISC a RISC.

ARCH: Vstupné/vystupni operace, vyvolani a obsluha pferuseni, ptfimy pfistup do
paméti. Registry periferii, mapovani periferii do paméti a do vstupné vystupniho
prostoru.

ARCH: Pamétovy podsystém pocitace. Typy paméti a jejich hierarchie. Skryta pamét
(cache), princip ¢innosti, konstrukce a vliv na rychlost vypoctu. Virtudlni adresni

prostor, preklad virtudlni adresy na fyzickou metodou strankovéni. TLB (Translation
lookaside buffer).

ARCH: Flynnova Klasifikace paralelnich systémt (SIMD, MIMD, SISD, MISD),
Amdahlav zakon. Méteni vykonnosti poc¢itacti, benchmarky.

ARCH: Vicejadrové a vicevlaknové procesory, architektura VLIW, procesory pro
grafické karty (GPU).

LAN: Linkova vrstva (MAC, ETHERNET (MAC adresa, ramec); Pfepinac (popis a
fungovani, piepinani, pfepinaci tabulka, VLAN).
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LAN: Sitova (Internetova) vrstva (IPv4 (adresa, hlavicka, maska, unicast,
multicast, broadcast, zapisy, distribuce IP); Zéklady smérovani (popis, princip, TTL,
gateway, Djikstra & Belman-Ford)

LAN: Sitova (Internetova) vrstva (IPv6 (adresa, pravidla zapisu, rozdily oproti IPv4,
anycast, stavova/bezstavova konfigurace, metody tvorby IPv6 adresy, specifické IPv6
adresy, objevovani sousedd, IPv6-IPv4/VLAN mapping, privacy extensions,
ptfechodové mechanismy, bezpecnost)

LAN: Transportni vrstva (TCP (popis, TCP segment, hlavicka, navazovani spojeni,
sluzby a porty, velikost okna); UDP (popis, UDP datagram, pseudo IPv4, kontrolni
soucet, sluzby a porty, vyhody, nevyhody)

LAN: Aplikac¢ni vrstva (Protokoly (DHCP, HTTP, FTP, POP3, IMAP, SMTP, SSH,
SSH, TELNET); DNS (popis a pojmy, systém a hierarchie DNS, iterace, TLD, doména,
DNSSEC, utoky)



Skupina B

1. OS: Jaké jsou zakladni funkce opera¢niho systému? Popiste struéné zavedeni
operacniho sytému u PC. Jak se d€li operacni systémy? Uved'te ptiklady. Pojmy
multitasking, monotasking, multiuser, monouser, real time.

2. OS: Metody spravy paméti pomoci jedné souvislé oblasti a pomoci sekci. Pojmy vnitini
a vn¢jsi fragmentace paméti.

3. OS: Metoda spravy paméti pomoci strankovani a strankovani na zadost. Virtualni
pamét. Segmentace paméti. Sprava paméti v redlnych OS.

4. OS: Stavovy diagram procest, jednotlivé stavy. Pojem multitaskingu a jeho druhy.
Spréava procest v realnych OS.

5. OS: Vysvétlete pojmy synchronizace procesi a kriticka sekce. Popiste algoritmy pro
piistup do kritické sekce. Synchroniza¢ni problémy a jejich feSeni.

6. OS: Deadlock. Vysvétlete pti¢iny deadlocku. Jak 1ze deadlocku zamezit. Jak je feSen
deadlock v realnych OS.

7. OS: Pojmy adresarova struktura, soubor, souborové systémy. Metody planovani disku.
Ochrana soubori a adresafi v redlnych OS.

8. OOP: Programovani s vyuzitim vldken. Zptisoby vytvoieni a spravy. Synchronizace
vléken a s ni spojené problémy a néstroje pro jejich feSeni. GUI a vldkna.

9. OOP: Proménna, jeji deklarace a inicializace, rozsah platnosti a modifikatory.
Datové typy. Primitivni a objektové datové typy. Substituéni princip. Vyctovy

typ.

10. OOP: Sitové programovani nad protokoly TCP a UDP, datové proudy a
jejich uziti.

11. OOP: Zékladni pojmy objektoveé orientovaného paradigmatu, vznik a zanik
objektu. Pretézovani metod a operatort. Kritéria kvalitniho objektového
navrhu.OOP:
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Dédicnost a polymorfismus. Vztah nadtfida a podtfida. Polymorfismus
proménnych a metod. Prekryvani metod a dynamické vyhledavani metody pii
be&hu programu.

OOP: Abstraktni tiidy, interfejsy a jejich implementace. Navrh tfid s vyuzitim principu
abstrakce a specializace, programovani vici interfejsu.

DB: Databazovy systém, data, databaze, systém Fizeni baze dat (SRBD/DBMS), typy
DBMS, rela¢ni, objektové, postrelaéni DBMS.

DB: SQL, historie jazyka, DDL, DML, DCL, TCL.

DB: Postup navrhu databaze, analytik, designér, kodér, analyticky model, konceptualni
model, fyzicky model.

DB: Entitné relaéni model, entita, instance entity, relace, atribut, kardinalita relaci.

DB: Rela¢ni datovy model, relace (tabulka), primarni a cizi kli¢ (vztahy mezi
tabulkami), atribut.

DB: Normalizace rela¢niho modelu, 1. az 3. NF, problematika funkénich zavislosti.

DB: Transak¢ni zpracovani dat, transakce, ACID — pravidla, transakéni zurnal.

DB: Rizeni konkuren¢niho pfistupu k datliim, bindrni zdmky, vicetroviiové zamky,
casové znamky, multiverze.



