Seznam zkuSebnich okruhii pro SZZ v bakalaiském oboru
Informatika pro dvouoborové studium

Piredmét: Informacéni a komunikaéni technologie
Skupina A

ARCH: Ciselné soustavy, pievody &iselnych soustav, zékladni operace ve dvojkové
soustaveé. Kodovani znakll v pocitaci, reprezentace cCisel se znaménkem a cisla v

plovouci fadové Carce.

ARCH: Zakladni architektury pocitact, funkéni bloky, funkce fadice, aritmeticko-
logické jednotky, registrii a vstupné/vystupnich jednotek.

ARCH: Instrukéni cyklus pocitace. Jednotlivé faze zpracovani instrukce. Soubor
instrukci: typy a kodovani instrukci, adresni mody. Zasobnik procesoru. Rozdily
v souborech instrukci v architekturach CISC a RISC. Pojem proudové zpracovani

(pipelinig) instrukci

ARCH: Pamétovy podsystém pocitace. Typy paméti a jejich hierarchie. Skryta pamét
(cache), princip cinnosti, konstrukce a vliv na rychlost vypoctu. Virtualni adresni
prostor, pieklad virtudlni adresy na fyzickou metodou strankovani. TLB (Translation

Lookaside Buffer).

ARCH: Flynnova klasifikace paralelnich syst¢émt (SIMD, MIMD, SISD, MISD).
Vicejadrové a vicevlaknové procesory, architektura VLIW, Procesory pro grafické karty
(GPUL).

LAN: Linkova vrstva (MAC, ETHERNET (MAC adresa, ramec); Piepina¢ (popis a
fungovani, pfepinani, ptepinaci tabulka, VLAN).

LAN: Sitova (Internetova) vrstva (IPv4 (adresa, maska, unicast, multicast, broadcast,
zapisy, distribuce IP); Podsité (tvorba, pravidla (n-2 (n-3), IP adresy vnitini sité, NA(P)T
— popis).

LAN: Sitova (Internetova) vrstva (IPv6 (adresa, pravidla zapisu, rozdily oproti IPv4,

metody tvorby IPv6 adresy, objevovani sousedl, IPv6-piechodové mechanismy,

bezpecnost)
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LAN: Transportni vrstva (TCP (popis, TCP segment, hlavicka, navazovani spojeni,
sluzby a porty, velikost okna); UDP (popis, UDP datagram, pseudo IPv4, kontrolni
soucet, sluzby a porty)

LAN: Aplika¢ni vrstva (Protokoly (DHCP, HTTP, FTP, POP3, IMAP, SMTP, SSH,
TELNET); DNS (popis apojmy, systém a hierarchie DNS, TLD, doména)

OS: Jaké jsou zakladni funkce operac¢niho systému? Popiste stru¢né zavedeni opera¢niho
sytétmu u PC. Jak se dé¢li operacni systémy? Uvedte ptiklady. Pojmy multitasking,

monotasking, multiuser, monouser, real time.

OS: Metoda spravy pamé&ti pomoci strankovani a strankovani na zadost. Virtualni pamét’.

Segmentace paméti. Sprava paméti v realnych OS.

OS: Stavovy diagram procesu, jednotlivé stavy. Pojem multitaskingu a jeho druhy.

Spréava procest v realnych OS.

OS: Vysvétlete pojmy synchronizace procest a kritickd sekce. PopiSte algoritmy pro

piistup do kritické sekce. Synchroniza¢ni problémy a jejich feSeni.

OS: Pojmy adresafova struktura, soubor, souborové systémy. Metody planovani

disku. Ochrana souborti a adresatii v realnych OS.

Skupina B
OOP: Zakladni datové kolekce a jejich vlastnosti. Typické implementacni tfidy.

OOP: Proménné a jejich modifikatory, datové typy. Primitivni a objektové datové typy.
Vyctove typy.

OOP: Zakladni pojmy objektove orientovaného paradigmatu. Objekt, tfida, metoda a jeji

parametrizace, zapouzdieni. Vznik a zanik objektu. Pfet€zovani metod a operatord.

OOP: Dédicnost, jeji vyhody a tuskali. Podtfidy a podtypy, substitu¢ni princip.

Piekryvani metod. Polymorfni proménné.

OOP: Abstraktni tfidy, interfejsy a jejich implementace.



21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

OOP: Kritéria kvalitniho objektového navrhu. Koheze a vazba. Navrh fizeny

odpovédnosti. Ukryvani implementace, programovani vici interfejsu.

DB: Databazovy systém, data, databaze, systém fizeni baze dat (SRBD/DBMS), typy
DBMS, relacni, objektové, postrelacni DBMS.

DB: SQL, historie jazyka, DDL, DML, DCL, TCL.

DB: Postup navrhu databaze, analytik, designér, kodér, analyticky model,

konceptualni model, fyzicky model.
DB: Entitn¢ rela¢ni model, entita, instance entity, relace, atribut, kardinalita relaci.

DB: Rela¢ni datovy model, relace (tabulka), primarni a cizi kli¢ (vztahy mezi
tabulkami), atribut.

DB: Normalizace rela¢niho modelu,1. az 3. NF, problematika funk¢nich zavislosti.
Z]: Zakladni struktura dokumentu XML a mozZnosti jeho validace (DTD, Schémata)
ZJ: Stylovani dokumentid XML — XSL, CSS.

ZJ: Zékladni struktura dokumentu HTML. Kaskadové styly a SCSS.



